Materialien

1 Spielplan
2 Steiermarkkarten
5 Aufgabenstapel (zu je 30 Fragekarten)
1 Farbwirfel
1 Sanduhr
1 Spielanleitung / Lésungsblatt
45 Herzkarten

5 Blanko-Spielkarten je Aufgabenbereich

ab 8 Jahren

je nach Spielverlauf

3-5 Spieler/innen
(oder 3-5 Teams)
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Bestollung
Uber den Webshop des
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Splelidee und -ablauf

Das Steiermarkspiel des Schulatlas Steiermark hat zum
Ziel, durch unterschiedliche Spielaufgaben das sichere
Hantieren mit der Steiermarkkarte sowie die raumliche
Orientierung im Bundesland zu schulen. Die Aufgaben
entsprechen den Anforderungen der Lehrplane der
Grundstufe 2 sowie der Sekundarstufe 1, wobei neben
dem Lehrplanwissen das Spiel bzw. die spielerische
Auseinandersetzung mit der Steiermark selbst im Mittel-

punkt stehen.

Das Spiel umfasst funf Aufgabengebiete zu je 30 Frage-
karten. Es wird reihum gewdurfelt, die Wurfelfarbe gibt das
Aufgabengebiet vor. Wird die Aufgabe richtig und rasch
genug geldst, so erhalt man eine Herzkarte. Wer zuerst
eine bestimmte Anzahl von Herzkarten gesammelt hat
(z.B. 8), hat gewonnen.

Aufgaben

Wie hailit der stairische
Bezirk In dosam Ausschnit?

Wie heilt diese Stadt?

,Bezirkssuche*“: Die Spielkarte
zeigt einen Kartenausschnitt der
Steiermarkkarte. Der Ausschnitt er-
streckt sich Uber einen oder mehre-
re Bezirke. Wie heil3t der Bezirk, in
dem der Ausschnitt liegt? Wie heiflden
die Bezirke, in denen der Ausschnitt
liegt?

»Punktgenau“: Die Spielkarte zeigt
einen Kartenausschnitt aus der Stei-
ermarkkarte, bei der ein Kartendetail
verdeckt ist. Anstelle des Begriffes
ist ein rotes Rechteck eingezeichnet.
Welcher Begriff liegt im roten Recht-
eck?

In welchem Feld iegt dieser
Passibergang nach
Niederdstereich nahe

Mariazell?

Zeller Rain

STEI -J (28

Start: Graz E3-4, F3-4
Ziol: Bezirkshauptstadt

Route: Diesmal weriasst du Graz
nech Siden nicht Gber die’ Auto-
bahn, sondem folgst der Haupt-
swafie dber Seiersberg und Pirka.
Du querst die A2 und gelangst
nach Lannach Behalie die Rich-
wng bai und passiens die Ore
Pichling, Stainz und Rassach,
Mach Frauental sn der Lassnitz er-
reichst du ene Bezikshauptstadt
Wie heilit sie?

Gesucht: Person

Die  Schrifissellerin  aus  dem
Ennstal wurde 1852 in Oblarm
geboren, wo sie den Grogtail ih.
res Labens verbrachte und 1964
starb,  thr bekanntestas  Wark,
Das Grimmingtor, wurde safart
nach dem Erscheinen zu einem
Erfcig wait Uber dia Grenzen des
Ennstals hinaus. In ihrem shema-
ligen Wohnhaue it sin Museum
zu ihrem Gedenken eingernchtat

worden.

»Suchfelder“: Hier gibt es zwei un-
terschiedliche Aufgabenformate. Bei-
de betreffen Suchaufgaben, bei de-
nen die Suchfelder der Karte bendtigt
werden:

a) In einem angegebenen Feld (z.B.
E1, C4, B3 ...) muss ein beschrie-
bener Kartenpunkt gesucht werden.
Wie heil3t der gesuchte Begriff?

b) Zu einem vorgegebenen Karten-
punkt muss das entsprechende Feld
gefunden werden. In welchem Such-
feld liegt [...]?

»oteiermarkreise®: Die Spielkarte
gibt einen Startpunkt vor, der gefun-
den werden muss. Zur Unterstltzung
bei der Suche wird das entsprechen-
de Suchfeld angegeben (z.B.: Start:
Liezen B2). Ebenso gibt es einen Hin-
weis auf das Ziel (z.B.: Ziel: Stadt).
Danach muss der gesuchte Punkt mit
Hilfe der angegebenen Route gefun-
den werden. Wie heifdt der gesuchte
Zielpunkt?

»Steiermarkprofis“: Bei dieser Auf-
gabe gilt es, Fragen zur Steiermark
aus unterschiedlichsten Themenge-
bieten zu beantworten. Als Hilfestel-
lung wird der Oberbegriff (z.B. Per-
son, Gewasser, Sehenswirdigkeit,
Essen und Trinken...) bekannt gege-
ben.

Splelepveiterang

Das Spiel bietet die Moglichkeit, nach personlichen
Wiinschen erweitert zu werden. Aus diesem Grund
liegen Blanko-Spielkarten und eine zweite Steiermark-
karte bei. Sie bieten u.a. die Moglichkeit, dem Spiel
einen regionalen Schwerpunkt zu verleihen, was vor
allem im schulischen Kontext interessant erscheint.
Dass ein Spiel durch die spielenden Personen bzw.
deren Wissen abgeandert wird, fordert die Kreativitat
und erlaubt den Wissenszuwachs der Spielenden im
Spiel zu berlcksichtigen.

Beim Steiermarkspiel des Schulatlas Steiermark bie-
ten sich alle Aufgaben zur Erweiterung an. Fir die
Aufgaben ,Bezirkssuche® und ,Punktgenau” liegt
eine zweite Steiermarkkarte zum Zuschneiden bei.
Ob handgeschrieben, auf Klebeetiketten vorgedruckt
oder auf andere Art und Weise — die Mdglichkeit der
selbstandigen Fragenentwicklung wirkt vor allem bei
Kindern sehr motivierend!




