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Liebe Lehrerin, lieber Lehrer!

Thema:

Thema:

Nun ist der zweite Teil der Handreichung ,,LebensRéaume” fertig.

Das hat zwei Grinde:

Zum einen hat es mir meine Anstellung im Umwelt-Bildungs-Zentrum
Steiermark als Projektleiterin des Projekts ,,Raumplanung macht Schule*
(finanziert durch das Amt der Steiermdrkischen Landesregierung,
Abteilung 13 Umwelt und Raumordnung) ermdglicht, die ndtige Praxis
und auch die Arbeitszeit zu finden, um weitere Themen in Angriff zu
nehmen. Zum anderen ist das Thema Raumplanung so komplex, dass
es sich nicht nur in einem Arbeitsheft (und natUrlich auch noch lange
nicht in zweien ;) abhandeln 1&sst.

Besonders danke ich Monika Abendstein, Barbara Feller und Sabine
Gstottner fUr ihre konstruktive Kritik an diesem Arbeitsheft.

Was verstehen Sie unter dem Begriff ,,Raumplanung“?

Raumplanung ist die Gestaltung der rdumlichen Aspekte der Lebens-,
Arbeits- und Umwelt. Der kleinste Bereich ist das Wohnumfeld oder die
Umgebung der Schule, dann geht der Blick weiter Uber die Gemeinde-
ebene bis hin zum Bundesland und bis zur internationalen Ebene.

Wahrnehmung

Obwonhl wir alle diese Lebensrdume nutzen, kann es sein, dass wir uns
so selbstverstandlich darin aufhalten, dass wir noch gar nie genau
nachgeschaut, gefihlt, gehdrt, gerochen und nachgeforscht haben,
WO wir eigentlich sind.

Wirtschaft

Raumplanung beschdaftigt sich mit den vielfaltigen Anforderungen,
die an diese RGume gestellt werden. Nicht nur Menschen wollen hier
BedUrfnisse und unsere Winsche erfUllen und nehmen dafir Platz in
Anspruch. Auch die Natur ist hier. Pflanzen breiten sich aus, Tiere su-
chen Unterschlupfe und Futter. Sie sind wertvoll als wesentliche Teile
des Okosystems, wie auch fUr die Versorgung von Menschen.

Alle bendtigen diese RGume, um darin leben zu kdnnen. Daraus erge-
ben sich fast von selbst die unterschiedlichsten Konflikte um die Nut-
zung von Boden. Denn die ErfUllung unserer BedUrfnisse braucht Platz:
Fldchen auf denen gewohnt wird, auf denen Weiden sind, wo Fabri-
ken stehen, gepflanzt, verarbeitet, eingekauft, transportiert, gelagert
oder konsumiert wird - Boden, der aber gleichzeitig auch anderen Le-
bewesen und Funktionen dient.

Weil wir in einer komplexen Welt leben, merken wir es oft nicht einmal,
WO wir Uberall — durch unseren Konsum und Uber die Enfsorgung unse-
rer Abfdlle - auf Kosten anderer Bodenfldchen beanspruchen.



Thema: Identitat

Die Beschdaftigung mit dem Vorhandenen fUhrt immer auch zu der Frage, wie es
weitergehen kann und soll. Welche Visionen sind moglich und winschenswerte
Welche Chancen bieten die Gegebenheiten in unseren Orten und Stadten?
Was ist fUr die Einzelnen und die Gemeinschaft hier wichtige Welche Zukunft
haben Landgemeinden und wie bleiben die wachsenden Stadte lebenswert?e
Die Arbeit mit Kindern braucht die positive Beschaftigung mit diesen Aspekten
ganz besonders. Denn ihre Bereitschaft, sich fir nachhaltige, also fUr sozial, dko-
logisch und ékonomisch gerechte Handlungsweisen zu entscheiden, bestimmt
Uber die Zukunft der Orte, WO wir leben werden.

Deshalb ist es an der Zeit, heute Uber unser Handeln nachzudenken und auch
erste Schritte zu setzen — denn jetzt beginnt die Zukunft.

Diese drei Themen aus dem Bereich der Raumplanung werden im vorliegen-
den Heft kindgerecht behandelt. Themen, die gesellschaftlich relevant sind.
Denn durch die intensive Nutzung unserer Umwelt sind Probleme entstanden,
deren Lésungen ein gemeinsames Engagement erfordern. Einige Prinzipien for-
dern die Auseinandersetzung mit den Ursachen, Auswirkungen und moglichen
Lésungen dieser Probleme. Sie inspirierten auch die Ubungen dieser Handrei-
chung und entsprechen einem Unterricht fur nachhaltige Entwicklung:

Facherverbindend: Die Inhalte sind in
verschiedenen F&chern ,,zuhause”. Werteorientierung: Wenn es um
Konflikte geht, dann soll auch
Uber Werte gesprochen werden
wie Solidaritat, Gerechtigkeit
und eine respektvolle Haltung
gegenuber anderen.

Vernetzendes Lernen: Kinder kdnnen
Komplexitdt verstehen und lernen
Zusammenhd&nge im Tun kennen.

Selbst tatig sein:
Im Tun lernen die
meisten am besten.

Lokale Relevanz: Verankerung des Unter-
richts im Lebensraum der Schilerinnen. Im
Unterricht wird erarbeitet, was Kinder tun
und bewirken kdénnen.

Gemeinsam kdnnen kurz- und langfristige
Strategien besprochen werden.

Teamarbeit: Sie wird nur funktionieren,
wenn Regeln des Umgangs und der
Kommunikation miteinander, sowie
Strategien der Konfliktbewdltigung
gelbt werden. Dann aber kann im
Miteinander Neues entstehen.

Ich winsche Ihnen viele interessante Stunden mit dieser Handreichung!
Regina Atzwanger
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wrgrolRer Teil der Kommunikation und der
Wahrnehmung passiert tiber den Sehsinn.
Wir wissen aber, dass auch die anderen
Sinne viel zur Erfassung einer Situation bei-
tragen. Alle Sinnenseindricke gemeinsam
vermitteln ein reiches und vielschichtiges
Bild.

Wer so an die Erforschung der Umgebung
herangeht, wird ganzheitlich, spielerisch
und umfassend Orte entdecken. Sie sind
uber Jahre und Jahrhunderte entstanden,
zahlreiche kommunale Eingriffe, gemein-
schaftliche Aktivitaten und individuelle
Entscheidungen hinterlielien hier ihre Spu-
ren. So ist ein Raumgefuge entstanden,
das an jedem Ort einmalig ist.




Wahrnehmung

Handreichung LebensRédume 2 B Seite 7



Seite 8

Wahrnehmung

Regina Afzwanger

Impuls

1. Einleitung

In welcher Umgebung wohnen wire Was fallt uns auf, wenn wir aus der HaustUre treten?e
Vielleicht nehmen wir noch am ehesten wahr, was uns nicht gefaillt.

Nur wer wirklich neugierig ist, sieht sich auch noch Ortsteile an, in die sie/er eigentlich
gar nicht gehen muUsste, blickt an den Fassaden der H&user hinauf bis zur Dachrinne
oder schaut in Hinterhéfe und Seitengassen. Dabei lassen sich Details und RGume ent-
decken. Vieles lasst sich aber erst dann verstehen, wenn wir die dazu gehdrenden
Geschichte und Bedeutung kennen gelernt haben.

2. Ausgangslage

Was jemand wahrnimmt, hdngt auch von jeder und jedem selbst ab.
Der eigene Korper ist unser erstes Entdeckungs-Instrument dafir. Mit ihm sehen, héren,
riechen und fUhlen wir unsere Umgebung. Mit inm kdnnen wir Entfernungen abschrei-
ten und GroBenverhdltnisse feststellen.

Nicht zuletzt bekommen RGume eine Bedeutung dadurch, dass wir dort
waren. Je mehr jemand an einem Ort anwesend war (Zeit dort verbracht hat, GefUh-
le gespurt, Aktionen gestartet oder Erlebnisse gehabt hat), umso tiefer wird die Ver-
bindung sein. Die Aneignung verdndert beide Teile: Den Ort, der benUtzt, gebraucht,
gestaltet oder der vielleicht nur durchschritten wird — ebenso wie die Person, die ihn
wahrnimmt, auf ihm geht, in ihm wohnt und arbeitet.

Die Wirkungen der Rdume sind . Das heiBt, sie beeinflussen alle, die sich dort
aufhalten:

+ Sie bestimmen die Wege: Durch diese holprige Gasse gehe ich lieber nicht mit feinen
Schuhen, sondern wdhle eher den Umweg.

+ Sie sind Orientierungspunkte: Hier muss ich abbiegen! Oder: Wenn ich von hier aus
den Bus sehe, habe ich noch eine halbe Minute, bis er bei der Haltestelle ist.

+ Sie bilden Barrieren; zum Beispiel schrecken stark befahrene StraBen zu FuB Gehen-
de ab: Das Bachbett zwingt mich, bis zur nGchsten Brocke zu gehen.

+ Sie vermitteln emotionale Erlebnisse: Auf einem groBen Plafz komme ich mir recht
klein vor, nach einem engen Durchgang ist ein groBerer Platz befreiend.

+ R&umliche Gegebenheiten (ver)leiten zu Handlungen: Aus dem Geschdaft, an dem
ich vorbeikomme, nehme ich noch schnell etwas Gutes mit. Schilerinnen besuchen
in der Mittagspause den Park, der neben der Schule ist.



+ RGume verdndern die Menschen, die sie benutzen: Wer gehbehindert ist, weil wo
das ndchste Bankerl steht und verlegt den Spaziergang dorthin. Wenn sich jemand
an einem Ort wohlfUhlt, steckt die positive Stimmung an.

Wahrnehmung ist sehr vom gepragt: Das bedeutet, dass ich nur das auf-
nehmen kann, was jetzt ist. Die Umgebung kann sich in kUrzester Zeit (oder erst
in der nGchsten Woche, im Jahr darauf) verdndern: der Geruch, die Anzahl der Men-
schen oder Fahrzeuge, die Stimmung, die Temperatur, Vogelgezwitscher, Niederschl&-
ge, das Bodenpflaster, der &ffentliche Zugang, ...

Wir gewinnen auch andere Eindricke, wenn wir uns selbst (zum Beispiel, well
ich als Kind wachse, als ErwachseneR mich verletzt habe, als sehbehinderter Mensch
einen Orientierungspunkt verloren habe, ...).

Deshalb ist es mdglich, dass jeder Mensch Unterschiedliches wahrnimmt. Oder auch,
dass zwar alle dasselbe sehen, es aber verschieden deuten.

Es bedeutet aber gleichzeitig, dass nur jemand einen Raum erforschen kann, die/der
wirklich vor Ort ist. Ein Bild oder eine Beschreibung sind zu wenig. Gerade Kinder lernen
leicht durch Erfahrungen. Das heift, sie sammeln BezUge zu Orten, wenn sie genau
dort etwas tun kénnen: messen und zeichnen, spielen, héren oder indem sie diesen Ort
verandern.

3. Perspektiven

Warum ist es wichtig, Orte zu erforschen?2 Weil sie uns beeinflussen und Teil des Lebens
sind. Wenn Maria Montessori meinte, dass der Raum der dritte PAddagoge sei, dann
bedeutet das fUr eine Stadt/eine Gemeinde, dass Menschen gerade auf den Platzen
und in den StraBen zu den Bewohnerlnnen ihrer Orte heranwachsen.

Zum anderen sollen die stetigen Verdnderungen der Orte von allen mit beeinflusst wer-
den kénnen. Wer sich orientieren kann, wer eine rdumliche Situation darstellen kann, \
wer Zusammenhdnge sieht, wer weiB, was dort passiert — tut sich wesentlich leichter

Uber all das nachzudenken und kann sich fundierter in Verdnderungsprozesse einbrin-

gen. Daraus wachst eine Grundlage fUr die Entwicklung von Platzen und RGumen.

Wahrnehmung hat vielen Facetten. Durch das bewusste Erforschen der Umgebung

entsteht ein klareres Bild. Im Idealfall sind dann die Besonderheiten eines Ortes das Po-

tenzial fUr seine Gestaltung.

Handreichung LebensRéume 2 B Seite 9



Wahrnehmung

Wo bin ich?

Die folgenenden Ubungen dienen dazu, genau zu sehen, zu ho-
ren, zu erfassen, ... kurz: sich auf einen Ort/Platz einzulassen. Wenn
es dazu Geschichte und Geschichten gibt, die von der Pada-
gogin/dem P&dagogen erzdhlt werden kdnnen, ist es umso bes-
ser. In sehr vielen Gemeinden gibt es interessierte Menschen, die
noch vieles wissen!

Die Platze, Gebdude, StraBen, Betriebe, Denkmdler und ... sind
alle einmalig. Um sie zu erforschen, ist es ndtig hinaus zu gehen.
Das kann fast bei jedem Wind und Wetter - mit der passenden
Kleidung - stattfinden.

FUr die folgenden Ubungen muss die Klasse also hinaus gehen,
am besten auf einen wichtigen Platz. Es kann der Marktplatz oder
Hauptplatz sein; oder sonst ein anderer Platz in der Ndhe der
Schule, auf dem sich die Klasse gefahrlos einige Zeit lang aufhal-
ten kann.

Ubung 1 benennen

Wie heiBen der Platz und die hierher fUhrenden StraBen? Wie sind
sie zu ihren Namen gekommen@

Die erste Antwort I&sst sich auf StraBenschildern finden! Namen
erzGhlen von der Bestimmung und der Bedeutung des Platzes. Sie
kbnnen aber auch an wichtige Personen erinnern.

Manche Pldtze haben noch keinen Namen. Dann sollten sie nun
einen bekommen!

Ubung 2 messen

Wie kann der Platz gemessen werden? Die Schuilerinnen kdnn-
ten stoppen, wie viele Sekunden sie von einer Seite zur anderen
brauchen.

Oder sie geben sich die Hodnde und z&hlen, wie viele Kinder es
braucht um eine Kette Uber die Strecke zur anderen zu bilden.

Seite 10 Wahrmehmen B Regina Atzwanger



Praktisch ist es, wenn die Kinder wissen, wie lange ihre Schritte sind. Mit MaB-
bandern wird dafUr eine Entfernung von 10 Metern gemessen. Anfangs- und
Endpunkte werden mit StraBenkreiden markiert. Nun geht jedes Kind diese
Strecke in einer normalen Gangart ab und z&hlt dabei seine Schritte. (Fotos
auf S. 10) Alle notieren ihre individuellen Ergebnisse in dem orangenen Feld
am Arbeitsblatt (Seite 30). Anhand der kleinen Tabelle in der Mitte rechts
kann nun schnell festgestellt werden, wie viele Zentimeter jeweils ein Schritt
misst: Die eigene Zahl aus dem orangenen Feld in der linken Spalte suchen.
Die Zahlim grunen Feld in der sellben Zeile gibt an, wie viele Zentimeter gro3
die Schritte sind. Da jede Schulerin und jeder Schiler verschieden groBe
Schritte macht, kommt nicht bei allen die gleiche Lange heraus!

NatUrlich ist es auch eine Méglichkeit, das MaBband zu verwenden.

Ubung 3 zeichnen

3.1 Was ist ganz besonders an diesem Ort2 Eines der Gebd&ude, ein Denk-
mal oder ein Ensemble wird von allen gezeichnet. Uberlegen Sie mit den
Kindern, was davon auf jeden Fall dargestellt werden soll. (Dabei steht nicht
die perfekte Darstellung im Vordergrund, sondern dass alle genau schauen
und versuchen, ihre Eindricke zu Papier zu bringen und so einen personli-
chen Bezug zu ihrer Umgebung bekommen.)

Darauf kdnnen Sie zum Beispiel bei einem Gebdude achten: der Boden,
auf dem es steht - die EingangstUre - wie viele Stockwerke es hat - ob das
Dach zu sehen ist - welche Form es hat - woran seine Funktion zu erkennen
ist. Welche Geschichte hat dieses Bauwerke - Woran |dsst sie sich erken-
nen¢ Welche Besonderheiten zeichnen es aus?

3.2 Wenn die Kinder zuvor schon geUbt haben, Pléne zu zeichen, dann
kénnen sie nun vor Ort eine Skizze vom Grundriss des Platzes machen. Es hat
sich bewdhrt, wenn zuerst einmal die Pddagogin/ der Pddagoge vorzeigt,
wie diese Darstellung entstehen kdnnte: ,Wie wirde ein Vogel von oben
her den Platz sehen2" Wie mUssen dann die Hauser von oben gezeichnet
werden, wie bilden die Hauserfronten Linien, wie bleiben zwischen den Ge-
bdude StraBen oder Platze frei, wo stehen die markanten Gebdude oder
Objekte?

Luftbilder oder der Ortsplan dienen dann dem Vergleich.

3.3 Frottagen anfertigen: ein leeres Blatt auf einen festen Untergrund le-
gen und mit einem schrdg gehaltenen Bleistift fest darbber reiben.

Handreichung LebensRdume 2 B Seite 11



Wahrnehmung
spielen

Spielend sich den Platz aneignen: laufend oder hupfend eine
Runde drehen. Vielleicht kann ein Parcours fur eine bestimmte
Strecke festgelegt werden?

Kénnen die Kinder pantomimisch Uber den Platz schwimmen?
Oder eislaufen?

Auf gepflasterten Platzen: Wie sieht es aus, wenn die Schuilerin-
nen entsprechend der Dimension der Pflastersteine gehen? Oder
so groBe Schritte machen wie die Erwachsenen?

Spiele wie TempelhUpfen, Ziehe durch, Tiptop oder Stern zerreil3t
brauchen nicht viel Platz.

Je mehr Fahrzeuge unterwegs sind, umso eingeschrdnkter wer-
den die Schulerlnnen sein. Wie erleben die Kinder diese Auftei-
lung? Wo ist sie sinnvoll und wo nichte Was muUsste anders wer-
den, damit der Platz fUr alle da sein kdnnte?

Warum sollen die Schulerinnen und Schuler gerade auf Platzen
spielen? Weil ihnen der Ort genauso gehdrt wie allen anderen.
Ein weiterer Grund ist, dass das Spielen eine frohliche Tatigkeit
ist. Dabei entstehen positive Emotionen, die eine Verbindung zu
dem Ort haben, an dem sie geweckt wurden. Wer solche Erinne-
rungen hat, geht auch ein bisschen achtsamer durch ihre/seine
Umgebung.

aktiv sein

Kinder hinterlassen drauBen manche Spuren:
Wenn sie zum Beispiel im Schulhof ...

+ ... mit StraBenkreiden am Boden malen

+ ... bunte FGden befestigen: FUr jedes Kind einen ca. 10 cm
langen Baumwollfaden vorbereiten. Der Auftrag an die Schi-
lerinnen ist, diesen Faden an passenden Punkten zu befestigen
(nicht an privaten Gegenstanden).
Eventuell vorher schon das Binden von Knoten Uben!

+ ... Blumenzwiebeln eingraben: passt besonders im Herbst

Seite 12 Wahrmehmen B Regina Atzwanger



Interventionen im &ffentlichen Raum sollten vorher mit der Ge-

meinde abgeklart werden. Dann kann auch ein kurzer Beitrag in

der Gemeindezeitung oder einem entsprechenden lokalen Me-

dium alle schon vorab informieren. Solche Aktionen kénnen in

Zusammenhang mit der Jahreszeit, mit historischen oder sozialen

Themen stehen. Zum Beispiel ...

+ im Fasching im Werkunterricht LuffmaschenschnUre anfer-
tigen, die um Bdnke gewickelt werden.

+ wetterfeste Plakate fUr ein Wartehduschen in der NGhe ge-
stalten

Immer muss den Schuilerinnen vorher klar sein, dass alles, was sie
gemacht haben, von anderen wieder entfernt oder zerstért wer-
den kann!

horen und riechen

Mit geschlossenen Augen fUr eine halbe Minute lang auf jedes Ge-
rausch und die GerUche eines Ortes achten.

reflektieren

Wieder zurGck in der Klasse schreiben die Schilerlnnen einen kur-
zen Text Uber den besuchten Platz. FUr ein ,,Elfchen' mUssen nach
genauen Angaben nur wenige Worte geschrieben werden:

In die 1. Zeile kommmt ein Eigenschaftswort fir den Platz.

In die 2. Zeile zwei Worter Uber das, was das Kind dort erlebt hat.
Dann in der 3. Zeile drei Wérter die beschreiben, was ist dort be-
sonders ist.

FUr die 4. Zeile sind vier Worter vorgesehen. Es soll ein kleiner Satz
sein, der mit ,,ich" beginnt, und etwas beschreibt, was das Kind auf
dem Platz erlebt hat.

In die letzte Zeile kommt nur noch ein Schlusswort, das eine kleine
Zusammenfassung darstellen kann.

gvop .
en gelernt
i%zlgls, Qu?tos, Himmel

o : lernt. B
Materialien ch ‘a‘;ii Zﬁ;[o%eo ot ehort.
jedes Kind nimmt einen Bleistift mit — f;/@m |
Arbeitsblatter (Seite 30) Erklérung auf S. 11 oben T,e/efomg Zeichnet
eventuell zusatzliche leere Blatter t’”/}gamZ be;w&s rearSte“’ Bank

Luftbild des Platzes, der untersucht wird

ein Klemmbrett oder eine andere feste Unterlage fur jedes Kind

MaBband

StraBenkreiden

Kompass

ein Handy mit Stoppuhr
Baumwaollf&dden, Blumenzwiebeln, ...

Vorlage fur Elfchen (Seite 31)

Handreichung LebensRédume 2 B Seite 13



Das Thema Wirtschaft ist wirklich komplex.
Es betrifft nicht nur anschauliche Dinge wie
zum Beispiel die Guter, die hergestellt und
erworben werden, sondern es hat auch
viele ungreifbare Komponenten: Die Wirt-
schaft wird von einer Vielzahl an Regeln
bestimmt, die immer wieder von den Han-
delnden neu definiert werden.

Sie ist ein Geflecht, das sich uber die gan-
ze Erde zieht, in das die Ortlichen Strukturen
und Rohstoffe, die Gegebenheiten und
nicht zuletzt die Menschen aller Regionen
eingewoben sind. Jede Gesellschaft legt
ein Wertesystem fest, das definiert wie ge-
recht oder ungerecht ihre Bedingungen
sein durfen.

Auch die Kinder nehmen an diesem System
teil.




Wirtschaft
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Wirtschaft

Regina Atzwanger

Impuls

1. Einleitung

Die Wirtschaft hat immer auch geografische Aspekte: Wo gehandelt,
gewohnt und gearbeitet wird, das hat Auswirkungen auf die Mobilitat,
auf Wirtschaftsweisen, auf die Umwelt und auf individuelle Lebensweis-
en. Es ist ein komplexes Thema, das gerade in einer Konsumgesellschaft
Bedeutung hat.

Durch die Wirtschaft sollen die Bedurfnisse der Menschen gestillt wer-
den. Das steckt schon im Wort selbst, denn es wird vom Wirt als einem
Gastgeber und bewirten im Sinne von (ein-)schenken abgeleitet. Be-
durfnisse bestehen nicht nur in der ErfGllung von KonsumwuUnschen. Auch
Sicherheit, Einkommen, Erholung oder die Kommunikation mit anderen
sind elementare BedUrfnisse.

Durch die Wirtschaft entstehen Arbeitspldtze. Im Bestreben, besser zu
produzieren, verdndern sich Bedingungen im technischen und im sozi-
alen Bereich. Jeder Betrieb, jede kleine oder gréBere Einheit arbeitet in-
dividuell. Die Voraussetzungen werden auch durch die regionalen Ge-
gebenheiten und Besonderheiten gepragt.

Damit die Wirtschaft funktionieren kann, braucht es wenigstens Dreierlei:
+ Menschen, die etwas geben oder herstellen

+ Menschen, die konsumieren oder bedient werden

+ eine gerechte Abwicklung und Verteilung dieses Austausches.

Die Teilnehmenden wechseln immer wieder ihre Rollen.

Der Ausgleich des Gebens und Nehmens findet heute oft Uber Geld als
Zahlungsmittel statt. Damit ist eine Bewertung verbunden.

Die meisten Arbeitsstunden in der Wirtschaft werden jedoch in Berei-
chen erbracht, die ohne dieses Zahlungsmittel auskommen: beispiels-
weise in Haushalten (Kinderbetreuung und Pflege) oder fUr ehrenamt-
liche Dienste. lhren Wert bestimmen gesellschaftliche Ubereinkommen.

Wirtschaft ist von unterschiedlichen Interessen geleitet, die leicht zu Kon-
fikten fOhren kdnnen. Eine Gesellschaft muss sich besonders um jene
kUmmern, die zu kurz kommen und um die, die sich nicht wehren kon-
nen. Die Behdrden sind als Konfliktimanagerinnen gefordert.

2. Ausgangslage

Die Wirtschaft ist ein System, das auf Nachfragen, Angebote und Inter-
ventionen reagiert. Es umfasst praktisch alles, was auf der Erde lebt und
ist. So reichen ihre Verflechtungen auch Gberall hin. Nicht immer ist es
leicht, die Zusammenhdnge zu verstehen.

Abgesehen vom persdnlichen Potential spielen in einem Wirtschaftssys-
tfem auch raumliche Faktoren bedeutende Rollen, wie zum Beispiel:
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Wo wohne Wo finde ich Wo arbeite Wo kaufe
ich ich ich ein
Wenn es Probleme gibt (vom Arbeitsplatzverlust Uber das Fehlen konsumfreier
Zonen als Treffopunkte bis zur Zerstérung der regionalen Infrastruktur), kann das
meist nicht eine Behdrde alleine regeln. Einen unschatzbaren Vorteil haben Ge-
meinden, in denen sich auch BUrgerinnen an der Suche nach Ldésungen betei-
ligen. Wesentlich ist, dass sich die Beteiligten akfiv einsetzen; dass sie individuelle,
passende Lésungen verfolgen.
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3. Perspektiven

Kinder sind in Osterreich im Wirtschaftsleben eher Empfangende. Einfluss nehmen
sie vor allem mit inrem Taschengeld und durch ihre Winsche.

Als die Erwachsenen von morgen sollen sie die Zusammenhd&nge kennen und

nach inren Méglichkeiten auch sinnvoll beeinflussen. Die Grundlage dafUrist eine

zukunftsfahige Wertebildung.

Die Schulerlnnen sollen ermutigt werden, sich Uber die Zusammenhdnge in der
Wirtschaft zu informieren und ihnen nachzuforschen. Sie sollten erfahren und re-
flektieren, dass eine gerechte Aufteilung der Wirtschaftsguter fur alle befriedigen-
der ist, als eine unfaire und rGcksichtslose Vorgehensweise. Nicht zuletzt braucht
es das Wissen, dass nicht nur Menschen Teil des Wirtschaftskreislaufes sind, son-
dern auch die Natur mit eingebunden ist: Planzen und Tiere werden bewirtschaf-
tet, der Boden wird als Untergrund fUr Gebdude und Verkehrswege verwendet,
er dient fUr die Enthahme von Rohstoffen oder als Abfalllager. Wir Menschen sind
verantwortlich, dass die Umwelt achtsam behandelt wird und - wo moglich - gar

nicht in Mitleidenschaft gezogen wird.
Handreichung LebensRéume 2 B Seite 17



Wirtschaft

Das GemeindeSpiel

In einer Gemeinde gibt es viele verschiedenen Funktionen und
Beteiligte. Sie haben verschiedene Aufgaben und kdnnen Un-
terschiedliches anbieten. FUr das Leben der Gemeinde ist es
wichtig, dass sie alle ihre Fahigkeiten, inre Dienste und ihr Kon-
nen anbieten. Genauso wichtig ist es aber auch, dass jedeR die
Angebote annehmen (kann). Denn schlieBlich haben auch alle
BedUrfnisse: sie mUssen essen, brauchen Dienstleistungen, wollen
ihre FreizeitsinnvollnUtzen, dieKindersollenindie Schule gehen, ...
Daraus entsteht ein unverwechselbares Gefige - eine Ge-
meinde!’

Vorbereitung: Vor dem ersten Spielen die Vorlagen ausdru-
cken, nach eigenem GutdUnken vervollstdndigen. Dann lami-
nieren. (DrauBen kann es feucht und schmutzig sein; manche
Kinder halten die Karten beim Herumlaufen recht fest in der
Hand.)

Pro Beruf/Angebot gibt es jeweils 7 Kartchen:

+ eine gréBere Karte, auf der die Bezeichnung des Berufs/An-
gebotes gut zu lesen ist und mit der die Schulerlnnen im Spiel
ihren Standort markieren kbnnen.

+ 6 kleine Ké&rtchen auf denen die jeweiligen Dienst- und Sach-
leistungen stehen. Mit diesen Kartchen wird wdhrend des Spie-
les gehandelt.

Diese 7 zusammengehodrigen Karten mit einem Gummiringerl
bUndeln (kleine Taschen ndhen?)

Die Katzeneuros ebenfalls ausdrucken, ausschneiden und in
eine kleine Dose geben.

Daver: ca. eine Schulstunde

Ort:

+ fUr's Erkl@ren einen ruhigen Ort wahlen (z.B. noch in der Klasse)
+ Die DurchfUhrung soll auf einem Platz stattfinden, an dem es
auch ein bisschen lauter sein darf, auf dem jedes Kind einen
eigenen Bereich markieren kann und auf dem es dann noch
Bewegungsfreiheit hat.

' BezUge im Lehrplan:
Die Wirklichkeit modell-
haft darstellen, Skizzen
und Plane selbst her-
stellen und zur Orientie-
rung nutzen, Verstand-
nis fOr Zusammenhdange
anbahnen (z.B. Land-
schaft, Siedlung, Wirt-
schaft), ...

... in Verschrénkung mit
Zielen des Erfahrungs-
bereiches Wirtschaft.

Seite 18  Wirtschaft B Regina Atzwanger



Ablauf:

1.

Vorstellen der beteiligten Rollen und des Zieles des Spieles: Aufgabe
der Kinder ist es, die eigenen Dienst- und Sachleistungen (= die eige-
nen sechs kleinen Kartchen) zu verkaufen und sechs verschiedene
Kartchen von anderen Kindern zu erwerben.

Die Kinder Uberlegen sich, wer welche Rolle Gbernehmen méchte.

Hinausgehen (oder in den Turnsaal). Dort die Spielkarten und das

Geld austeilen (Wenn ein Kind die Bank UGbernimmt, kann es die

Auszahlung der Katzeneuros durchfUhren):

Jedes Kind bekommt einen Euro und ein Kartenset. AuBerdem eine

StraBenkreide oder was sonst bendtigt wird, um den eigenen Platz

markieren zu kdnnen.

— Wenn die vertiefende Ubung 4 ,,Wohin fieBen die Waren2* ge -
wahlt wird, dann nun die dafir notwendigen Tabellen austeilen.

Jedes Kind kennzeichnet seinen Standort mit Kreide, durch FuBstap-
fen im Schnee, mit einem Reifen ... *

Dann beginnt der Handel. Die Regel lautet, dass jedes Angebot
(= eines der sechs kleinen Kartchen) einen Euro wert ist. Manche
Kinder bemerken, dass sie besser gemeinsam mit anderen arbeits-
teilig spielen kbnnen; andere brauchen etwas UnterstUtzung, damit
sie nicht bloB warten, dass jemand auf sie zukommt; wieder andere
denken, dass es genugt, wenn sie mdglichst viel Geld horten und
vergessen, dass sie ja auch wieder Angebotskartchen anderer Schu-
lerinnen brauchen.

Das Spiel endet, wenn jedes Kind sechs verschiedene Kartchen von
anderen Berufen und Anbieterinnen bekommen konnte.

Bei manchen Klassen schaffen das alle Kinder; bei anderen ist es
notwendig, gegen Ende der Zeit alle zusammenzurufen und gemein-
sam an der Verteilung zu arbeiten: Dazu hilft es, die Kinder herauszu-
finden, die NICHT genau sechs verschiedene Kartchen haben. Diese
sollen dann den Austausch herstellen. Dazu ist es unter Umstdnden
notig, etwas groBzigiger zu sein, denn manche Kinder haben zwar
kaum noch Kéartchen, aber auch kein Geld mehr.

*¢ Es reichen Standorte, die ca. 50 x 50 cm groB
sind. Manche Kinder neigen dazu, diese Phase
kreativ auszudehnen.

Gerne kdnnen Sie die Autorin kontaktieren,

wenn es noch Fragen zum Ablauf gibt!
Die Email-Adresse finden Sie auf Seite 2

Handreichung LebensRaume 2 B Seite 19



Vertiefungen fur das GemeindeSpiel

Was ist gerecht?

Im Wirtschaftssystem sind die Voraussetzungen ungleich. Weltweit besitzen
die 20% der reichsten Menschen ca. 95% des Vermdgens, wahrend der ar-
meren Halfte 1% gehort . In Osterreichist der Unterschied ein wenig geringer:
Hier besitzen ca. 20% Bevdlkerung 80% des gesamten Vermodgens; wdhrend
die drmere Hafte der Osterreicherinnen insgesamt nur Gber 2,2 % verfUgt.
Um dieses Gefdlle im Spiel zu berGcksichtigen kann als eine erste Phase
eine zusatzliche Regel eingefUhrt werden: Jedes 5. Kind bekommt beim
Austeilen 5 Katzeneuros, die dazwischen leider keinen. Nach kurzer Zeit
sollten mit den Kindern folgende Fragen besprochen werden: Wie entwi-
ckelt sich das Spiel unter dieser Voraussetzung? Warume Wie kdnnte es
besser laufeng Die Schilerlnnen erkennen selbst, dass das Wirtschaften
am besten mit einer gerechten Aufteilung funktioniert.

Zum besseren Sichtbarmachen kann jedem fUnften Kind beim Austeilen
des Spielgeldes ein roter Wollfaden locker um das Handgelenk gebun-
den werden. Wenn dann nach wenigen Minuten alle zusammengerufen
werden um die Lage zu besprechen zeigt sich, dass es genau die gekenn-
zeichneten Kinder sind, die vom ungerechten System profitieren konnten.

Was bewirken unterschiedliche Standorte?

Kinder, die gegen Ende des Spieles schon fertig sind, werden beauftragt
StraBen zwischen den Standorten zu zeichnen (- falls die Schilerinnen nicht
schon wdhrend des Zeichnens und Spielens solche Wege festgelegt haben).
Wenn dann jener Teil des Spieles beendet ist, in dem gehandelt wurde,
soll erprobt werden, wie sich die unterschiedlich langen Wege auswirken.
Dazu gehen alle auf ihre jewelligen Standorte. Dann nennt die Lehrerin/
der Lehrer einen zentral liegenden Bestandteil der Gemeinde. Nun sollen
die Kinder - auf den gemalten/ausgetretenen Wegen! - dort hin gehen.
Das kann ein-, zweimal mit noch anderen Zielen wiederholt werden. Wer
ist schnell an den Zielen? Wer braucht ldngere Wer immer wieder bei den
letzten war, hat deshalb Nachteile: Diese Kinder mussen frUher aufstehen,
um in die Schule zu kommen und sind erst spater zum Mittagessen wieder
zu Hause. Die Firmen, die zu spat kommen, verkaufen nicht mehr und die
Kosten fUr die Anreise sind hdher.

Deshalb sollte Uberlegt werden, welche Alternativen es gibt: N&her in den
Ort ziehen, LUcken fUllen, bei jemand anders einziehen. Dann gibt es noch
einen Durchgang um festzustellen, ob nun alle kurze Wege haben.

Seite 20 Wirtschaft B Regina Atzwanger

1 Osterreichische Na-
fionalbank: Fakten zur
Vermdgensverteilung
in Osterreich.

2012, S. 261

2 Vermégen in Oster-
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tumimWandel", Johan-
nes Kepler Universitat
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Was ist der Plan?

Nach dem Spiel wird eine kleine Stadt gelegt. Dazu werden die groBen
Karten auf einem Bogen Packpapier so angeordnet, dass alle allgemein
wichtigen Funktionen im Zentrum und die anderen in einer sinnvollen Be-
ziehung zu ihnen liegen. Wenn jedes Kind die ,eigene* Karte legen darf,
entfsteht ein Verhandlungsprozess, bei dem Vor- und Nachteile von Vor-
schiédgen besprochen werden kénnen. Fehlende Einrichtungen lassen sich
durch zusatzliche Karten ergénzen.

Immer sollte das Ergebnis eine kompakte Siedlung mit kurzen Wegen sein.
AnschlieBend kénnen die Karten mit einem Stift umspurt und die Bezeich-
nungen auf den Plan eingetragen werden.

Wohin flieBen die Waren?

Die Kinder fUhren einen Forschungsauftrag durch, der zeigt, dass es Han-
delswege gibt. In diesem Fall die dafir vorgesehene Tabelle vor Beginn
des Spieles austeilen. Jedes Kind braucht dann wéahrend des Durchganges
auch einen Schreibstift, da bei der Abgabe der Angebote immer gleich in
der ersten Spalte notiert werden muss, wem das Kartchen gegeben wurde.
Am Ende des Spieles schreiben die Schilerinnen in die zweite Spalte, von
wem sie ihre Kartchen zurUckbekommen. Wie viele Ubereinstimmungen
gibt es?

Wie funktioniert die Wirtschaft?

Die Kinder schreiben anschlieBend an das Spiel eine Zeitungsreportage, um
das Erlebte zu reflektieren.

Materialien

® SpielkKarten: pro Beruf/Angebot eine groBe Karte, die den Standort markiert,
und 6 kleine Kartchen, mit denen gehandelt werden kann. Einige Beispiele im
Anhang, ab Seite 32, die vollstGdndigen Karten und KatzenEuros als Download:
www.ubz-stmk/gemeindespiel

® SpielGeld: 1 KatzenEuro pro Kind

® StraBenkreiden, Reifen, Schnee oder anderes Material,
damit die Kinder ihre eigene Pl&tze markieren kdnnen.

Vertiefungen
= rote Wolle
® ein Bogen Packpapier fUr das Auflegen der Karten
B Forschungsauftrag - Tabelle, Vorlage ,,Zeitungsbericht* Seite 34 und 35
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Wer bin ich? Was ist mir wichtig?
Was macht es eigentlich aus, wo ich lebe?

Was ist in meinem Ort wichtig?
... oder besonders? ... oder pragend?

Und was haben diese beiden Dinge
miteinander zu tun?




Identitat
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Identitat

Regina Atzwanger

Impuls

1. Einleitung

Das, was eine Person von allen anderen unterscheidet und sie unverwechselbar beschreibt -
das macht ihre Identitat aus. Diese Identitdt entwickelt sich im Lauf des Lebens in einem Wech-
selspiel von ,,Dazugehéren® und ,,Abgrenzen*. Dieser Vorgang findet im individuellen Umfeld,
in dem Lebensraum, in dem sich jemand bewegt statt. FUr die Entwicklung der Persdnlichkeit ist
eine Umgebung also notwendig und identitatsstiftend.

Die Auseinandersetzung beginnt im familidren Beziehungsnetz, in dem ein Kind aufwdachst. Je
gréBer und selbstandiger es wird, um so direkter gewinnen aber auch andere Bereiche des Um-
feldes an Bedeutung: Dazu z&hlt dann unter anderem auch die natUrliche und die gebaute Um-
gebung, in der sich ein Mensch bewegt, wo er spielt, lernt und erlebt. Die persénliche Entwick-
lung der Identitat ist deshalb immer mit konkreten Orten verbunden und von ihnen mitgepragt.

2. Ausgangslage

Individuell

Manche Orte kdnnen ein Leben lang Bezugspunkte sein: Der Geburtsort, Orte der Kindheit, Fe-
rienorte, PlGtze, an denen wichtige persdnliche Begebenheiten stattgefunden haben. Oder
auch Orte, Landschaften, RGume, die wegen einer Besonderheit im Geddchtnis geblieben sind.
Sie sind Teil der Handlungen und dann der Erinnerungen - und dadurch Teil der Geschichte eines
Menschen. Daraus entstehen - meist unbewusst - Landkarten im Kopf, die auch noch zusétzliche
Informationen enthalten kbnnen; wie zum Beispiel Bilder, Farben, Geriche, Emotfionen oder die
Verbindungen der Orte untereinander.

Der Lebensort beeinflusst die Gestaltung der LebensfUhrung. Wo ich wohne - das hat Auswirkun-
gen auf die alltaglichen Ablaufe (Welche QualitGten haben meine Wege, wo sind meine Freun-
dinnen ...2) und auch darauf, wie ich nachhaltig leben kann (Brauche ich taglich ein Auto um
zur Arbeit zu kommen, kann ich in der Nahe einkaufen .. 2) oder wie Partizipation stattfindet
(Gibt es vor Ort Leute in der Partei, die ich unterstUtzen will, die mein Engagement schatzen,
finden hier partizipative Planungsprozesse staftt ...2).

Gesellschaft
Das Leben in einer Gesellschaft ist an Voraussetzungen gebunden, die den Lebensstil und die
Méglichkeiten aller Mitglieder beeinflussen. Diese betreffen auch rdumliche Faktoren. So waren
groBe Teile der Bevolkerung in Europa Uber Jahrhunderte bis ins 19., teilweise auch bis zum Be-
ginn des 20. Jahrhunderts durch wirtschaftliche Abhdngigkeiten an ihren Heimatort gebunden.
Lange konnten die meisten Bedurfnisse der Menschen nur unter den Voraussetzungen der wirt-
schaftlichen, technischen und sozialen M&glichkeiten vor Ort erfUllt werden. Aus ihnen entwi-
ckelten sich langlebige kulturelle Traditionen - auch baulicher Art.
Diese regionalen und zeitbedingten Pr&igungen lassen sich auch heute noch in den Orts- und
Stadtbildern erkennen, von Kundigen ablesen:
+ Das kann Baustile betreffen, die Auskunft Uber Entstehungszeiten und den kulturellen Kontext
von Gebduden geben.
+ Oder es betrifft den Standort eines Gebdudes:
- RGcksicht auf die anderen: Brand-gefdhrliche Handwerksbetriebe mussten mdglichst weit
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weg von den anderen Holzh&usern platziert werden. Spater wurden die Hauser dann in mas-
siver Bauweise errichtet, die Betriebsgebdude blieben aber an ihrer ursprionglichen Stelle.

- Gesellschaftliche Normen bestimmten Bauplatze: Zum Beispiel durften evangelische Kirchen
lange nicht an den StraBen, sondern erst hinter einem Garten gebaut werden. Deshalb ste-
hen sie heute nicht an der HaupftstraBe, sondern abseits.

- Technische Erfindungen: Wer die mechanische Wasserkraft nutzen wollte, musste an einem
Bach oder Fluss bauen - zum Beispiel MUhlen, Hdmmer oder Drahtziehereien.

+ Die geschichtlichen Voraussetzungen kdnnen die Anordnung des ganzen Ortes betreffen, der
sich etwa aus einem StraBen-, Anger- oder Haufendorf entwickelt hat.

So beeinflussten értliche Gegebenheiten in der Vergangenheit einen groBen Teil der kulturellen

Leistungen: Handelswege — die Entstehung von Orfen. Klima und Landschaftsmerkmale — die
Wirtschaft. Vorhandene Baumaterialien — die Architektur. Vorhandene Gebaude
— die weitere Raumbildung ...

Heute hat sich vieles durch Medien und Technik an Uberregionale Strémungen und Gebrdu-

che verdndert und angepasst, frotzdem bleiben Fakten wie geografische Voraussetzungen und

radumliche Gestaltungen bestehen. Nicht nur sie fUhren regionale Eigenheiten weiter - fur viele

Menschen stellen die alten Traditionen einen unverzichtbaren Bestandteil ihrer Identitat dar.

Die identitatsstifftenden Eigenheiten der Orte und Landschaften wurden auch als Werbewerte
erkannt und sind heute fUr viele Gemeinden notwendig, um ein eigenes Profil zu gewinnen und
um sich im Wettbewerb um Zuziehende und im Tourismus in der Konkurrenz der Standorte zu
behaupten. Diese Vermarktung entwickelt ambivalente Wirkungen. Einerseits starkt sie Traditionen
(vom wieder modern gewordenen Tragen der Tracht bis zum Einsatz traditioneller Baumateriali-
en), andererseits verhindert die Pflege von Klischees aktuelle Auseinandersetzungen.

3. Perspektiven

Die regionale Kultur ist ein Ausgangspunkt fUr das eigene Empfinden - oder sie wird zum Reibe-
baum. Das wird besonders deutlich, wenn neue Anforderungen auftauchen: Sie kdnnen nicht
auf einer tabula rasa (wie auf einer leeren FiGdche) bearbeitet werden. Raumplanung, Stadt-
planung sowie die Planung von einzelnen Gebduden sollten auf die regionale Identitdt Bezug
nehmen, damit Neuplanungen passen.

Auf unterschiedliche Weise kann jede und jeder den eigenen Lebensort mitgestalten:

+ zum Beispiel wird der Konsum regionaler Produkte Auswirkungen auf die regionale Wirtschaft
haben, auf Bauweisen oder soziologische Entwicklungen.

+ Mitwirkung am gesellschaftlichen und politischen Leben. Die Beteiligung kann in gewohnten
Formen passieren (Parteien, Gemeinderat, Vereine, ...) oder sie gestaltet in neuen Formen den
offentlichen Raum mit, wie z.B. beim Guerillo-Gardening (&ffentliche Grinflaichen werden ge-
gartnert) oder Yarn Bombing (Gehdkeltes wird fur bestimmte Orte hergestellt und dort platziert).
Auch heute kédnnen sich strukturelle Voraussetzungen dndern - zum Beispiel durch eine Gemein-
dezusammenlegung, Betriebe wandern ab oder ein Fluchtlingshaus wird erdffnet. Es liegt nicht
zuletzt auch an den BUrgerinnen und BUrgern, wie sie solche Verdnderungen positiv bewdltigen.
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Identitat

Wo bin ich daheim?

Eine Ubung die zeigt, was uns beim Thema ,,Daheim-Sein* verbin-
det. Sie dient auch als eine EinfGhrung in das Thema.

Die Kinder sitzen im Sesselkreis. Im ersten Schritt wird in die Mitte
ein Modellhaus gestellt. (Falls nicht vorhanden: Das Bild eines
Wohnhauses hinlegen.)

Nun kommt die erste Frage: ,,Was ist fUr mich das Wichtigste, do-
mit ich hier, wo ich wohne, daheim sein kann2” Die Pddagogin /
der PAddagoge nimmt nun ein Wollknduel, behdlt den Anfang
des Fadens in der Hand und wirft die Wolle einem Kind zu. Solang
es diese in der Hand hdalt, darf es seine Antwort auf die Frage
geben. Dann halt es den gespannten Faden mit einer Hand fest
und wirft mit der anderen das Knduel weiter. Nun ist das Kind an
der Reihe, das die Wolle bekommen hat. JedeR Schulerlin kommt
einmal dran. Dabei entsteht ein Netz, das die Kinder verbindet.

Nun geht es um den ganzen Ort: Es werden weitere Hauser in der
Mitte dazugestellt (bzw. falls nicht vorhanden: Bild eines Ortes -
am besten des Schulortes - hinlegen).

Beim Zuruckgeben und Aufwickeln sind die Kinder eingeladen zu
Uberlegen ,Was im Ort brauchen alle¢ Was ist fUr alle wichtige”
Wieder darf sprechen, wer gerade das Knduel hélt und danach
wird es zurOckgeworfen und immer etwas mehr aufgewickelt. Die
Antworten notieren und Gemeinsamkeiten festhalten.

Bei der Beantwortung der Fragen gibt es kein ,Falsch” oder
»Richtig”. Verschiedene Aspekte kommen in den Antworten zur
Sprache und kdnnen nachgefragt werden: soziale Einbindung,
materielle Versorgung, persdnliche Vorlieben, das Eingebunden-
Sein in eine Umwelt, die aus dem Ort und der Natur besteht.

Mein Ort -
und wie wir in Zukunft leben wollen

Diese Ubung kann die vorige vertiefen. Nun geht es aber nicht nur
um die Frage, was es alles braucht, um gut wohnen und leben
zu kénnen und wozu die Kinder in inrem Ort eine besondere Be-
ziehung haben. DarUber hinaus sollen sie auch nachdenken, was
sie selbst dazu beitragen kdnnen, damit es allen gut® geht. Dabei
geht es nicht um den privaten, persénichen Bereich, sondern um
die ganzen Stadt, den Stadtteil, den Ort und seine Umgebung.

1. Jedes Kind bekommt ein Arbeitsblatt mit der Darstellung eines
Baumes. Leere Zeilen in den Sprechblasen laden ein, zu schrei-
ben:

3 Der Begriff “"Gutes
Leben” kommt aus
der Sozialethik und
meint: ausreichende,
gerechte Lebens-
grundlagen for alle,
in einer friedlichen,
sozialen und nach-
haltigen Gesellschaft,
dass Gestaltungsmog-
moglichkeiten und
Freirdume bestehen.

+ Wurzeln: Was brauche ich zum Leben? Was macht mein Zuhause (mein Daheim) aus?e
+ Stamm: Was ist an unserem Ort besonderse Was gefallt mir, worauf bin ich stolze
+ Krone: Was kdénnte ich fur das Zusammenleben im Ort tun?

Seite 26
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2. Danach arbeiten die Schilerinnen in Teamarbeit - immer zu dritt. Sie
nehmen dazu ihr Arbeitsblatt mit in die Gruppe und besprechen die fol-
genden Fragen, die die Lehrerin/der Lehrer auf die Tafel geschrieben hat:

—

+ Welche gleichen Antworten haben wire
+ Was wird in Zukunft wichtig sein, damit alle, die hier wohnen, gut leben kénnen?
+ Was kdnnen wir dazu beitragen? * (Anregungungen dafur auf der néchsten Seitel)

Materialien

Jede Gruppe bekommt drei der kopierten Blatter, auf denen sie inre Er-
gebnisse festhalten kann.

3. Im Sesselkreis - alle :

Wer zuerst fertig ist, kdbnnte den skizzierten Baum bunt malen. Manches
kann auch schon beschriftet werden: Der Name unserer Gemeinde/des
Ortes, die Klasse.

Sind alle fertig, setzen sich die Schilerinnen im Kreis zusammen. Im Wurzel-
bereich des Baumes kbnnen nun noch die Herkunftsorte der Kinder auf-
geschrieben werden.

Dann werden alle Blatter vorgelesen und auf den gemeinsamen Baum
geklebt.

Modellhduser oder zwei Bilder: ein Wohnhaus und der Schulort

Wollknduel mit dicker Wolle

Arbeitsblatt (Seite 36)

Blatter fir den gemeinsamen Baum (Ubung 2, Schritt 2), Vorlage auf Seite 37
Skizze eines Baumes auf einem Packpapier (entsprechend dem Foto)
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Identitat

%k Was kdnnen Kinder beitragen, damit alle, die im Ort wohnen gut
leben kdnnen? Zum Beispiel:
+ Soziales: mit den anderen reden, griBen.
Wo moglich am Kinderparlament teilnehmen
+ Mobilitat: &ffentlichen Verkehrsmittel benutzen oder radeln
+ Im Ort zuhause sein: Freundinnen besuchen, einkaufen, spielen
+ Uber die eigenen Winsche nachdenken:
Wo und wie willich wohnen, wenn ich groB bin?
Wie mache ich das mit RUcksicht auf die Umwelte
+ Die Geschichte nicht vergessen:
Eltern, GroBeltern, Bekannte fragen, wie es frUher war

Stille Post

Diese Ubung bietet eine kreative Auseinandersetzung mit dem
eigenen Ort. Die Ausgangsfrage lautet: Wie sehen wichtige Orte
unserer Gemeinde ause Und was ist bei uns besonders?

Nachdem sich die Klasse auf so viele Sujets geeinigt hat, wie Kinder
da sind, werden die Motive aufgeteilt. JedeR Schilerin bekommt
nun eine leere Postkarte, die auf einer Seite mit dem zugeteilten
Sujet bemalt wird. Auf der anderen Seite kann das Gemalte kurz
erklart werden und der eigene Name dazugeschrieben werden.

Bei der Sammlung hat es sich bewdhrt, darauf zu achten, dass
die vorgeschlagenen wichtigen und besonderen Bestandteile
des Ortes aus verschiedenen Bereichen stammen:

Offentliches Schule, Rathaus/Gemeindeamt, Polizei, Sportanlage, Altenheim, Post, ...

Kultur Kirche, Kunstobjekt, Brunnen, Museum, Saisonales wie z.B. der Maibaum, ...
Wirtschaft Handwerks-, Industrie- oder Dienstleistungsbetrieb, Geschaft, Gasthaus, ...
Soziales einander helfen kédnnen: Rotes Kreuz, Feuerwehr, Sitzbdnke und Spielplatz...

Geschichte Denkmal, altes Gebdude, StraBenname, der von der Geschichte erzahlt, ...
Mobilitat Bahnhof und andere Haltestellen, BriGcke, Zone fur FuBgdngerinnen, ...

Natur Park, besonderer Baum, Wasser (naturliches Gewdasser oder Brunnen), Tiere, ...
Besonderes ein Platz, ein Wahrzeichen, etwas Schénes, Seltenes, Auffalllendes, ...

Die so gestalteten Karten kdnnen nun nach Hause geschickt wer-
den. Besonders nett ist es aber auch, die Karten an die Kinder ei-
ner anderen Volksschule in der Gemeinde / in einer benachbar-
ten Gemeinde zu senden.
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gemeinsam wandern

Das Augenmerk liegt in dieser Ubung darauf, dass nicht Erwachsene be-
richten, sondern dass die Kinder zweier verschiedener Schulen einander -
aus ihrer Perspektive und mit ihrer eigenen Sprache - zeigen und erkldren,
was in inrem Ort/Stadtteil bedeutsam ist.

Im ersten Schritt verst@ndigen sich die Lehrerinnen von zwei Klassen, dass sie
dieses Projekt durchfUhren wollen.

Eine Mdglichkeit ist es, wenn Klasse A zu Klasse B fahrt und dann gemeinsam
zur Schule der Klasse A gewandert werden kann, wo der Abschluss stattfin-
det. Danach reist die Klasse B wieder zurUck.

Jede Klasse legt fest, welche SehenswUrdigkeiten gezeigt werden sollen.
Um sicherzustellen, dass ein breites Spekirum hergezeigt wird, kbnnen die
Bereiche aus der vorigen Ubung herangezogen werden. Nun kann der Ver-
lauf der Route so festgelegt werden, dass moglichst Vieles entlang des We-

ges liegt.
Lesen - Helene  Bild zeigen - Martin Lesen - Argjend  Bild zeigen-Simmeyye
Verkehr Gemeindeamt
Stainach war immer ein wichtiger In Stainach gibt es viele Schlésser. Ein sehr
Verkehrsknotenpunkt: Schon in der Romerzeit wichtiges Schloss war das Schloss Mitterstainach.
filhrte ein gepflasterter Weg von Liezen nach Leider ist heute nur mehr ein Mauerbogen davon
Aussee durch unser Ortsgebiet. erhalten.
Den Bahnhof in Stainach gibt es schon seit 1875. Heute ist dort das Gemeindeamt.

Die Schulerinnen bereiten in Zweier-Teams kurze ErklGrungen vor, die sie den
Kindern der Partnerschule vorlesen werden. Zur Ubung werden diese auch
schon mal in der Klasse geUbt. Bei einigen Stationen werden auch mehrere
Gruppensprecherinnen Uber ihre Themen reden.

Materialien
m Postkarten: unliniertes dickes Papier im Aé-Format
(= ein A4-Blatt einmal Idngs und einmal quer schneiden)
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Wahrnehmung

Im Ort: Sehen, was ist &‘ mein Name:

FOr 10 m brauche ich Schritte, ... dlso ist meine Schrittiange: cm.
*1000 cm geteilt durch die Anzahl der Schritte = Schritfldnge in cm

Ergebnis der Messung: Schritte lang

Meter lang

Name des Platzes

fUr die Angabe in Metern: Anzahl der Schritte mal Schrittfldnge =

Was passiert hier?

Wie unterscheidet sich dieser Platz von anderen?

Eigene, personliche Wahrnehmungen:
- Was horst du, was riechst du, was fallt dir auf?

Froftagen l-",,--"__'_"- o i
Von WO ist deine Frottage?2 Schreibe hier auf, welche Oberfldchen du abgezeichnet hast:
Das ist: ... und das ist:
lch gehe in die Schule in:
In der Gemeinde/Stadt wohnen so viele Menschen: veoe00o®
Mein Bezirk heiBt: > skizze des P\OTZ§S :.
< guf der Rockseite! -
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ELFCHEN

1. Zeile = 1 Wort: ein Wie-Wort:

2. Leile = 2 Worter: was hast du hier erlebte:

3. Zeile = 3 Worter: was ist hier besonderse:

4. Zeile = 4 Worter: ein Satz, der mit ,,ich* anfangt:

Bunwysuiyop

5. Zeile = 1 Wort: Schlusswort:

ELFCHEN

1. Zeile = 1 Wort: ein Wie-Wort:

2. Leile = 2 Worter: was hast du hier erlebte:

3. Zeile = 3 Worter: was ist hier besonderse:

4. Zeile = 4 Worter: ein Satz, der mit ,,ich* anfangt:

5. Zeile = 1 Wort: Schlusswort:

ELFCHEN

1. Zeile = 1 Wort: ein Wie-Wort:

2. Leile = 2 Worter: was hast du hier erlebte:

3. Zeile = 3 Worter: was ist hier besonderse:

4. Zeile = 4 Worter: ein Satz, der mit ,,ich* anfangt:

5. Zeile = 1 Wort: Schlusswort:

ELFCHEN

1. Zeile = 1 Wort: ein Wie-Wort:

2. Leile = 2 Worter: was hast du hier erlebte:

3. Zeile = 3 Worter: was ist hier besonderse:

4. Zeile = 4 Worter: ein Satz, der mit ,,ich* anfangt:

5. Zeile = 1 Wort: Schlusswort:

ELFCHEN

1. Zeile = 1 Wort: ein Wie-Wort:

2. Leile = 2 Worter: was hast du hier erlebte:

3. Zeile = 3 Worter: was ist hier besonderse:

4. Zeile = 4 Worter: ein Satz, der mit ,,ich* anfangt:

5. Zeile = 1 Wort: Schlusswort:




GASTHAUS

GASTHAUS
ESSEN

GASTHAUS
TRINKEN

GASTHAUS
FEIERN

GASTHAUS
NACHSPEISE

GASTHAUS

IM GASTGARTENY, (¢

SITZEN

GASTHAUS
FAMILIENFE

GEMEINDEAMT



HANDWERKSBETRIEBE

HANDWERKSBETRIEB
BAUT WC EIN

HANDWERKSBETRIEB
SAGT HOLZ

HANDWERKSBETRIEB
BAUT MOBEL

HANDWERKSBETRIEB
BILDET LEHRLINGE AU

HANDWERKSBETRIEB
BROT BACKEN

HANDWERKSBETRIEB
DACH DECKEN



Wirtschaft

Name
Ich habe meine Karten gegeben an: | Ich habe meine Karten zurickbekommen von:
1
2
3
4
5
6
Am Ende hatte ich Katzen-Euros.
Name
Ich habe meine Karten gegeben an: | Ich habe meine Karten zuruickbekommen von:
1
2
3
4
5
6
Am Ende hatte ich Katzen-Euros.
Name
Ich habe meine Karten gegeben an: | Ich habe meine Karten zurickbekommen von:
1
2
3
4
5
6
Am Ende hatte ich Katzen-Euros.
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B llwﬁ‘.'
Wirtschaft bedeutet,

Der Rahmen %LTM

Das Spiel hat (wo? wann?) ... stattgefunden.

Beteiligt waren ...

Welche Rollen?

Die Aufgabe war,

Was war zu tun?

Der Inhalt

Es war notwendig, dass ...
Wichtig war ...
Es war praktisch, ...

Schwierig war es, ...

Meine Meinung

... hat mir gefallen.

... werden wir beim ndchsten Mal besser machen.

///i,
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Identitat

(BZ - _
| > Hier bin ich daheim

{(v "9

Name

Krone: Was kdnnte ich
fUr das Zusammenleben

im Ort tun?

Stamm: Was ist an
unserem Ort besonders?
Was gefallt mir,

worauf bin ich stolz?

Waurzeln:

Was brauche ich zum Leben?
Was macht mein Zuhause aus?

RAUMPLANUNG MACHT SCHULE




pet
s

Werden die Blatter auf helles, buntes
Papier kopiert, sieht der fer’rlge Baum

noch etwas frohlicher aus :
©ra M Handreichung LebensRaume 2 M Seite 37
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Identitat

Das gehort zu einem Ort

Ein Ort besteht aus Gebduden und aus den freien RGumen dazwischen.
Ein Ort braucht Menschen, die die Hauser bewohnen j
und darin gemeinsam lernen und arbeiten.
Trage die Bestandteile in die Felder ein: /
/‘ /
|
\\
\
\
Y
T \
- \
|
_ L
- \\77(////

)

\; g
.~ / \
/
/
L )

Diese Bestandteile h&dngen zusammen. Sie hdngen manches Mal auch voneinander ab.
Zeichne deshalb Verbindungen zwischen den Begriffen ein, die miteinander zu tun haben.

In welcher Gemeinde wohnst dug

Was ist fUr dich am wichtigsten dorte

Warum ist das so wichtig und was ist daran besonders?
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die Bestandteile:

Das gehort zu einem Ort, Trage die Bestandteile in die Felder ein
Was fur alle ist (Z.B. Schulen, Gemeinde, Feuerwehr, Post, ...): Offentliche Einrichtungen \

Weil es Voraussetzungen gibt, beeinflussen sie weitere Entscheidungen: Geschichte - / P

" _—
Wo wir wohnen: Wohnhéuser // 0

Wir brauchen Produkte, Dienstleistungen und Arbeitsplatze: Wirtschaft
unferwegs sein, nach Hause kommen kénnen, Besuche machen: Mobilitat < L
Kunst macht nachdenklich, Kunst regt auf oder Kunst ist schon: Kultur

Wir brauchen Pflanzen, die gute Luft herstellen, Tieren brauchen Platz: Schutz der Natur

nach der Arbeit und dem Lernen, gesund bleiben: Freizeit und Sport o ~
Wer benutzt die Gebdude, wer geht oder fahrt im Ort: Menschen

Wir gehen zwischen den Hdusern. Dort ist Platz fUr Feste, die Mobilitat oder
es ist einfach leer: Freirdume

Was ist fUr dich am wichtigsten dort?
FUr diese Frage gibt es kein ,,Richtig* oder ,Falsch”.

Es gibt nur ein Nachfragen wie zum Beispiel:
»Waswuirdest du unbedingt deiner/m Freundin zeigen wollen, wenn sie/er zu dir kommte*
»Worauf freust du dich, wenn ihr vom Urlaub wieder nach Hause kommtg*

Literaturtipps

Orte erforschen: A Mis-Guide to Anywhere. Hodge, Stephen/Persighetti, Simon/Smith,
Phil/Turer, Cathy (2006). Exeter

den offentlichen Raum neu nutzen: https://www.nachhaltigkeit.at/la21/bundeslaender/
wien/graetzloase-%E2%80%93-wir-verwandeln-den-freiraum
https://media.arbeiterkammer.at/wien/PDF/studien/Stadtpunkte16.pdf

Links

Download der LebensRaume 1: pubshop.bmbf.gv.at/download.aspx2id=540

oder: http://oberoesterreich.bodenbuendnis.or.at/schulen-service/unterrichtsmaterialien
-fuer-lehrer-zum-thema-boden-und-raum
Umwelt-Bildungs-Zentrum Steiermark (UBZ): www.ubz-stmk.at/
Baukulturvermittlung: http://www.bink.at/ueber-uns
Osterreichisches Portal fir Umweltbildung und Bildung fiir n
http://www.umweltbildung.at/startseite.html

hhaltige Entwicklung:

Abbildungen: alle Bilder & Grafiken: Regina Atzwanger / Handreichung LebensRéume 2 B Seite 39
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Mit diesem Arbeitsheft werden weitere Aspekte des (Lern-)Bereiches
+~Raum" behandelt. Auch im vorliegenden Heft liegt der Fokus auf
den verstandlichen Erkidrungen komplexer Zusammenhdnge und
vielen praxiserprobten Ubungen zu den Themen Wahrnehmung,

Wirtschaft und ldentitat.

ISBN 978-3-9503731-2-7



